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Teoria gier w naukach niematematycznych

The Science Module

Nazwa w j. ang. . . .
J-ang Game theory in non-mathematical sciences
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dr Joanna Markowicz

Punktacja ECTS* 1

Opis kursu (cele ksztatcenia)

Celem kursu jest zapoznanie studentéw z podstawami teorii gier, metodami ich rozwigzywania
oraz zastosowaniami teorii gier w biologii, militariach, ekonomii i naukach spotecznych i innych
wraz z konstrukcjami modeli matematycznych dla wybranych zagadnien z teorii gier.

Warunki wstepne

Wiedza Podstawowa wiedza z matematyki

Umiejetnosci  Umiejetnos¢ postugiwania sie podstawowymi pojeciami matematycznymi

Kursy Nie sg wymagane zadne kursy

Efekty uczenia sie



Wiedza

Umiejetnosci

Kompetencje
spoteczne

Efekt uczenia sie dla kursu

WO01: zna podstawowe zagadnienia, pojecia i

twierdzenia teorii gier.

WO02: zna konstrukcje matematyczne stuzgce
przedstawieniu wybranych zagadnien z teorii gier.
WO03: zna metody rozwigzywania gier
macierzowych dwuosobowych o sumie zerowej i
dwuosobowych o sumie niezerowe;j.

WO04: zna zastosowanie teorii gier w procesie
decyzyjnym, w psychologii, ekonomii, naukach

spotecznych i innych.

Efekt uczenia sie dla kursu

U01: potrafi sprowadza¢ dane zagadnienie gry
do postaci macierzowe;j.

U02: potrafi rozwigzywac¢ gry macierzowe
dwuosobowe o sumie zerowej lub niezerowej
réoznymi metodami (m. in. wyznaczaé oczekiwane
wyptaty, wyznaczac strategie zdominowane,
wyznaczac strategie optymalne, oblicza¢ wartos¢

gry).

U03: potrafi przedstawi¢ wybrane zagadnienie z
psychologii, ekonomii, nauk spotecznych i innych
w postaci problemu z teorii gier.

Efekt uczenia sie dla kursu

Odniesienie do
efektow dla
specjalnosci

(okreslonych w karcie
programu studiéw dla
specjalnosci)

Wyktad prowadzony
dla réznych
kierunkow.

Dla Il roku Filologii
wioskiej, rok akadem.
2024/25:

K1_WO03

Odniesienie do
efektow dla
specjalnosci

(okreslonych w karcie
programu studiéw dla
specjalnosci)

Wyktad prowadzony
dla r6znych kierunkow.

Dla Il roku Filologii
wioskiej, rok akadem.
2024/25:

K1_U02;
K1_U09

Odniesienie do
efektow dla
specjalnosci

(okreslonych w karcie
programu studiéw dla
specjalnosci)



KO01: potrafi zdefiniowac¢ problemy zwigzane z Wyktad prowadzony

zagadnieniami teorii gier. dla r6znych kierunkow.
KO02: jest Swiadomy zastosowania matematyki w

innych dziedzinach nauki. Dla Il roku Filologii
KO03: rozumie potrzebe statego uzupetniania wioskiej, rok akadem.

swojej wiedzy i zdobywania nowych umiejetnosci. 2024/25:

K1_KO1

Organizacja
Wyktad Cwiczenia w grupach

Forma zajec¢
I (W) A K L S P E

Liczba godzin 15

Opis metod prowadzenia zaje¢
Wprowadzenie teoretyczne do poszczegolnych zagadnien z teorii gier wraz z prezentacjg

przyktadow oraz rozwigzywaniem zadan i probleméw dotyczgcych danego, omawianego
zagadnienia.

Formy sprawdzania efektéw uczenia sie
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Kryteria oceny

Uwagi

Podstawg do uzyskania pozytywnej oceny koricowej z kursu jest obecnosé
na wyktadach (mozliwe sg 2 nieobecnosci nieusprawiedliwione) oraz
uzyskanie co najmniej 50% z krétkiego testu jednokrotnego wyboru
przeprowadzonego na MS Forms.

Kurs do wyboru.

Kurs ogdlnouczelniany (studenci obowigzkowo realizujg jeden z kursow
sposrod zaproponowanych przez uczelnie w danym semestrze).

Tresci merytoryczne (wykaz tematow)

1. Definicja gry i strategii. Klasyfikacja gier.
2.

3.
4.

o o

© o N

Gry dwuosobowe o sumie zerowej. Gry macierzowe.

Strategie czyste i strategie mieszane.

Strategie dominujace, wartos¢ goérna i warto$¢ dolna gry, twierdzenie o minimaksie,
punkt siodtowy.

Oczekiwane wyptaty, warto$¢ gry, optymalne strategie mieszane.

Gry dwuosobowe o sumie niezerowej. Rownowaga Nasha. Twierdzenie o
rownowadze.

Zastosowanie teorii gier w filozofii.

Zastosowanie teorii gier w biologii.

Zastosowanie teorii gier w ekonomii.

10 Zastosowanie teorii gier w naukach spotecznych.
11. Zastosowanie teorii gier w militariach

Wykaz literatury podstawowej

P. D. Straffin, Teoria gier, Wydawnictwo Naukowe Scholar, Warszawa, 2004.
T. S. Fergusson, Game Theory,
http://www.math.ucla.edu/~tom/Game_Theory/Contents.html

Wykaz literatury uzupetniajgce;j

M. Malawski, A. Wieczorek, H. Sosnowska, Konkurencja i kooperacja Teoria gier w
ekonomii i naukach spotecznych, Wydawnictwo Naukowe PWN, 2012.
G. Owen, Teoria gier, PWN, Warszawa, 1975.

Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Catkowity Naktad Pracy Studenta)


http://www.math.ucla.edu/~tom/Game_Theory/Contents.html

Wyktad

15
llo&é godzin w kontakcie Konwersatorium (¢wiczenia, laboratorium itd.) 0
d .
2 PSR L Pozostate godziny kontaktu studenta z
prowadzgcym 2
Lektura w ramach przygotowania do zaje¢ 4
Przygotowanie krétkiej pracy pisemnej lub referatu
po zapoznaniu sie z niezbedng literaturg 0
llos¢ godzin pracy przedmiotu
studenta bez kontaktu z
prowadzgcymi Przygotowanie projektu lub prezentacji na podany
temat (praca w grupie) 0
Przygotowanie do egzaminu 4
25

Ogotem bilans czasu pracy

llos¢ punktow ECTS w zaleznosci od przyjetego przelicznika



